Zatacznik nr 1 a do zapytania ofertowego nr RIPP.271.2.18.2021.TW

Opis przedmiotu zaméwienia — czes¢ |
Dostawa nizej wymienionych pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej
im. Jana Pawla Il w Szlichtyngowej

Zadanie nr 1.

pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii psychoneurologicznej dla ucznidéw z zaburzeniami uwagi i koncentracii
(w tym: ADHD - Attention Deficit Hyperactivity Disorder, ADD — Attention Deficit Disorder), z
niepetnosprawnoscig intelektualng oraz dla ucznidw z zaburzeniami procesow uczenia sig, w tym z dysleksja,
dyskalkulig

L.p. Nazwa pomocy llos¢ sztuk

1. Warsztat Abak 1

2 podstawy z 5 trzpieniami stuzg do sortowania korali w 10 ksztattach i 10
kolorach. Pomoc stuzy do wprowadzenia podstawowych poje¢ sortowania i
przeliczania poprzez manipulacje. « wym. podstawy 26 x 8 x 12 cm « 87 elem. 0
§r. 4 cm + 42 karty pracy

2. Tablica magnetyczna duza - utéz wzor 5

tablica magnetyczna o wym. 31 x 25,5 x 1,2 cm - rysik o dt. 9,5cm

3. Szyfrowanka - kaktus 1

Plansze zawierajg ciggi obrazkow, ktdre nalezy uzupetni¢ wg podanych wzorow
(strzatkami lub figurami geometrycznymi) — kazdemu obrazkowi odpowiada jeden
ksztatt. Cwiczenia trenujg spostrzegawczo$¢ i zdolnosci przyporzadkowania
liniowego, zachecajg do kreatywnosci oraz logicznego myslenia. - plansza z
grubego kartonu o wym. 40 x 40 cm - 32 kartoniki o wym. 4 x 3 cm

4. Szyfrowanka - Swiat wokot nas 1

Plansze zawierajq ciagi obrazkdw, ktdre nalezy uzupetni¢ wg podanych wzoréw
(strzatkami lub figurami geometrycznymi) — kazdemu obrazkowi odpowiada jeden
ksztalt. Cwiczenia trenuja spostrzegawczo$é i zdolnoci przyporzadkowania
liniowego, zachecajg do kreatywnosci oraz logicznego myslenia.

Plansza z grubego kartonu o wym. 40 x 40 cm - 32 kartoniki o wym. 4 x 3 cm

5. Zegar — nauka czasu 24h 1

Zegar z tworzywa. * wym. 30 cm

6. Dyslektyczne potyczki 1 1

Seria Dyslektyczne potyczki przeznaczona jest dla dzieci w wieku
wczesnoszkolnym i szkolnym zagrozonych dysleksjg oraz dyslektycznych.
Zawarte w ksigzeczce zadania doskonalg — niezbedne w procesie prawidtowego
czytania i pisania — umiejetnosci ogdlnorozwojowe np. analize i synteze
wzrokowg oraz stuchowa, pamie¢, koncentracje, myslenie logiczne, analogiczne




oraz przyczynowo-skutkowe. Zadania oparte sg gtownie na materiale
obrazkowym, nie wymagajg wiec jeszcze umiejetnosci ptynnego, samodzielnego
czytania.

Dyslektyczne potyczki 2

Seria Dyslektyczne potyczki przeznaczona jest dla dzieci w wieku
wczesnoszkolnym i szkolnym zagrozonych dysleksjg oraz dyslektycznych.
Zawarte w ksigzeczce zadania doskonalg — niezbedne w procesie prawidtowego
czytania i pisania — umiejetnosci ogdlnorozwojowe np. analize i synteze
wzrokowg oraz stuchowa, pamie¢, koncentracje, myslenie logiczne, analogiczne
oraz przyczynowo-skutkowe.

Zadania oparte sg na materiale obrazkowo-jezykowym. Wymagajg znajomosci
liter, sylab, cyfr oraz umiejetnosci samodzielnego czytania prostych wyrazow.

Dyslektyczne potyczki 3

Seria Dyslektyczne potyczki przeznaczona jest dla dzieci w wieku
wczesnoszkolnym i szkolnym zagrozonych dysleksja oraz dyslektycznych.
Zawarte w ksigzeczce zadania doskonalg — niezbedne w procesie prawidiowego
czytania i pisania — umiejetnosci ogdlnorozwojowe np. analize i synteze
wzrokowag oraz stuchowa, pamie¢, koncentracje, myslenie logiczne, analogiczne
oraz przyczynowo-skutkowe.

Zadania oparte na materiale jezykowym. Wymagajg umiejetno$ci samodzielnego
czytania, znajomosci sylab, glosek oraz znakéw literopodobnych, a takze
umiejetnosci liczenia i wykonywania prostych dziatar matematycznych.

ABC 1

Zabawy i ¢wiczenia zawarte w ksigzeczkach ABC wprowadzajq dzieci w Swiat
liter, uczg rozpoznawania ich ksztattu, wielko$ci, kolejno$ci w alfabecie, a
nastepnie taczenia w wyrazy. Do pracy z ksigzeczkami potrzebny jest Zestaw
kontrolny PUS (116065, sprzedawany osobno). « format: 16,8 x 23,5 cm ¢ 32 str.
Rozpoznawanie i rozrdznianie liter A - L

10.

ABC 2

Zabawy i twiczenia zawarte w ksigzeczkach ABC wprowadzajg dzieci w $wiat
liter, ucza rozpoznawania ich ksztattu, wielkosci, kolejnosci w alfabecie, a
nastepnie taczenia w wyrazy. Do pracy z ksigzeczkami potrzebny jest Zestaw
kontrolny PUS (116065, sprzedawany osobno). « format: 16,8 x 23,5 cm « 32 str.
Rozpoznawanie i rozréznianie liter £ - Z.

1.

ABC3

Zabawy i ¢wiczenia zawarte w ksigzeczkach ABC wprowadzajg dzieci w $wiat
liter, ucza rozpoznawania ich ksztattu, wielkosci, kolejnosci w alfabecie, a
nastepnie taczenia w wyrazy. Do pracy z ksigzeczkami potrzebny jest Zestaw
kontrolny PUS (116065, sprzedawany osobno). « format: 16,8 x 23,5 cm ¢ 32 str.
Rozpoznawanie i rozréznianie dwuznakow.

12.

Grafomotoryka od szlaczka krzywego do pisma pieknego przedszkole, SP




1-3

,Grafomotoryka od szlaczka krzywego do pisma pieknego” to dydaktyczna
pomoc multimedialna dla przedszkoli i dla klas 1-3 szkoty podstawowe;j
przeznaczona do uzytku na tablicy interaktywnej lub przy wykorzystaniu rzutnika
multimedialnego. Program w petni wykorzystuje nowe mozliwosci technologiczne
w procesie edukacyjnym zaréwno podczas pracy indywidualnej jak i grupowe.

Grupy ¢wiczen grafomotorycznych: 1. Prezentacja jak pisac litere — plansze do
wstepnych ¢wiczen pisania ksztattu bez liniatury, 2. Samodzielne rysowanie i
pisanie liter w liniaturze — plansze stuzace dokonczaniu podanych na tablicy
WZOrcow.

13.

Juz umiem. Jezyk polski SP 4-6

Zestaw dla nauczycieli jezyka polskiego klas 4-6 szkoly podstawowej zawierajacy
interaktywne ¢wiczenia i karty pracy. Pozwala on w sposob ciekawy i motywujacy
ucznidéw przypominac, rozwijac i poszerza¢ umiejetnosci jezykowe, a w
szczegolnosci umiejetnosci czytania oraz czytelnego i poprawnego pisania.

Zestaw zawiera 70 interaktywnych ¢wiczen, gier i zabaw oraz 150 kart pracy.
Karty pracy, poza zagadnieniami przygotowujacymi do jezyka polskiego takimi
jak umiejetnosci grafomotoryczne, funkcje wzrokowe i jezykowe oraz
koncentracja i pamie¢, obejmujg przede wszystkim zagadnienia zwigzane ze
Swiadomoscig jezykowa, przewidziane w podstawie programowej ksztatcenia
ogdlnego dla szkét podstawowych w zakresie jezyka polskiego na Il etapie
edukacyjnym, a w szczegoino$ci: Rozumienia i rozrozniania funkci
sktadniowych, rodzajéw zdan, czeSci mowy, przypadkow, liczby, oséb, czaséw,
rodzajow gramatycznych.

14.

Rozsypanka zdaniowa - famigtowka i gra stowna

W zestawie znajduje sie 45 wyrazeh umieszczonych na plastikowych tabliczkach,
z ktdrych mozna zbudowac 7 zdan. Celem gry jest utozenie wszystkich zdan,
ktére muszg by¢ zrozumiate i zbudowane zgodnie z normami jezykowymi. Gra
ma doskonali¢ analityczno-syntetyczne podejscie do jezyka. Trzy warianty gry.
dla 1-4 graczy - 45 plastikowych tabliczek o wym.Od 4 x 3cmdo 9x 2 cm -
worek do przechowywania o wym. 18 x 21 ¢

15.

Umiem czytaé

Umiem czytac to interaktywna pomoc dydaktyczna wspierajaca umiejetnosé
poprawnego czytania u dzieci rozpoczynajacych nauke w szkole podstawowe.
Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen — na zajecia korekcyjno-
kompensacyjne i wyrownawcze w klasach 1-3,

Cwiczenia wspierajg nastepujace funkcje poznawcze, niezbedne dla rozwoju
umiejetno$ci poprawnego czytania:

- koncentracja uwagi, - pamie¢ wzrokowa i stuchowa, - rozwijanie funkcii
wzrokowych: analizy i syntezy, - rozwijanie funkcji jezykowych, - sylabizowanie i
budowanie zdan.

16.

Umiem pisaé




Umiem pisa¢ to interaktywna pomoc dydaktyczna wspierajgca umiejetnosé
pisania u dzieci rozpoczynajacych nauke w szkole podstawowe;.

Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen — na zajecia korekcyjno-
kompensacyjne i wyréwnawcze w klasach 1-3,

Cwiczenia wspierajg nastepujace funkcje poznawcze, niezbedne dla rozwoju
umiejetno$ci czytelnego i poprawnego pisania: - koncentracja uwagi, - pamiec
wzrokowa i stuchowa, - rozwijanie funkcji jezykowych, - umiejetnosci
grafomotoryczne, - reguty ortograficzne.

17. Moje uktadanki — Zestaw 1 (dwie sylaby otwarte)
Moje uktadanki to pomoce edukacyjne dla dzieci uczacych sie czyta¢. Polecane
takze dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestawy zawierajg materiat podzielony
zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno-sekwencyjnej metody wczesnej nauki
czytania np. Jagody Cieszynskiej.
Zestaw skfada sie z 21 kompletow. W sktad kazdego kompletu wchodzg
nastepujace elementy: « obrazek « przeciety obrazek z podpisem ¢ podpis — caty
wyraz do czytania globalnego ¢ sylaby — wyraz rozciety zgodnie z podziatem na
sylaby « format: A5

18. Moje uktadanki — Zestaw 2 (trzy sylaby otwarte)
Moje uktadanki to pomoce edukacyjne dla dzieci uczacych sie czytac. Polecane
takZe dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestawy zawierajg materiat podzielony
zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno-sekwencyjnej metody wczesnej nauki
czytania np. Jagody Cieszynskiej.
Zestaw sktada sie z 21 kompletéw. W skiad kazdego kompletu wchodzg
nastepujace elementy: « obrazek « przeciety obrazek z podpisem * podpis — caty
wyraz do czytania globalnego * sylaby — wyraz rozciety zgodnie z podziatem na
sylaby « format: A5

19. Moje ukfadanki - Zestaw 3 (dwie sylaby: sylaba otwarta i zamknieta
obudowana spétgtoskami)
Moje uktadanki to pomoce edukacyjne dla dzieci uczacych sie czyta¢. Polecane
takZe dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestawy zawierajgq materiat podzielony
zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno-sekwencyjnej metody wczesnej nauki
czytania np. Jagody Cieszyniskiej.
Zestaw sktada sie z 21 kompletéw. W skiad kazdego kompletu wchodzg
nastepujgce elementy: « obrazek « przeciety obrazek z podpisem ¢ podpis — caty
wyraz do czytania globalnego « sylaby — wyraz rozciety zgodnie z podziatem na
sylaby « format: A5

20. Moje ukfadanki - Zestaw 4 (dwie sylaby: sylaba zamknigta obudowana

spotgtoskami i sylaba otwarta

Moje uktadanki to pomoce edukacyjne dla dzieci uczacych sie czyta¢. Polecane
takZe dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestawy zawierajg materiat podzielony
zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno-sekwencyjnej metody wczesnej nauki




czytania np. Jagody Cieszynskiej.

Zestaw skfada sie z 21 kompletéw. W sktad kazdego kompletu wchodzg
nastepujace elementy: « obrazek ¢ przeciety obrazek z podpisem * podpis — caty
wyraz do czytania globalnego * sylaby — wyraz rozciety zgodnie z podziatem na
sylaby ¢ format: A5

21.

Magnetyczne formy z bialg plansza Zestawy zawierajg drewniane, kolorowe,
geometryczne elementy, z ktdrych mozna uktada¢ wiele ciekawych obrazkéw
oraz karty z propozycjami wzoréw, ktére mozna utozy¢ za pomoca kolorowych
magnesow. Wszystko zamkniete jest w drewnianej walizeczce-pudetku z
magnetyczna plansza. Zabawki edukacyjne, dzieki ktorym dzieci poznajg ksztatty
geometryczne, pobudzajg wyobraznie i kreatywnosg.

22.

Drewniana ukladanka - ¢wiczenia lewopétkulowe

Cwiczenia lewopdtkulowe to grupa éwiczen polegajaca na stymulowaniu lewej
potkuli mdzgu, ktora: analizuje, przetwarza linearnie, porzadkuje sekwencyjnie,
wykrywa relacje. Uktadanka polega na utozeniu za pomocg szczypiec
drewnianych kulek zgodnie z wzorem podanym na obrazku, na drewnianej
tabliczce. Uktadanka doskonale ¢wiczy sprawno$¢ reki, prawidtowy chwyt oraz
koordynacje wzrokowo-ruchowa. Uktadanie wzoréw stymuluje rozwoj pamieci i
percepcji wzrokowej, umiejetnos¢ postrzegania przedmiotéw w przestrzeni oraz
postrzegania relacji przestrzennych. Uktadanka doskonale sprawdzi si¢ w pracy z
dzieémi wymagajacymi ¢wiczen percepcyjnych i koordynacyjnych — z uczniami z
zaburzeniami proceséw uczenia sie (dysleksja, dysgrafia, dysortografia), z
zaburzeniami koncentracji uwagi.

W sktad zestawu wchodza;

- drewniana tabliczka jako podstawa uktadanki o wym. 19,5 x 19,5 cm -
drewniane szczypce, wym. 5 x 20 cm - 39 drewnianych kulek o $r. 1 cm - pakiet
papierowych plansz z przyktadowymi uktadankami o wym. 15 x 15 cm (10 szt.)

23.

Geogram

Geogram uczy rozr6zniania prostych figur geometrycznych, rozwija
spostrzegawczo$¢, wyrabia zdolno$ci manualne, uczy poznawania figur oraz
pobudza wyobraznie. Zestaw zawiera: « 20 elem. Ze sklejki w ksztaicie plastrow
miodu o df. Boku 8 cm

24.

Krokodyl — wielkoformatowa gra podtogowa

Gra przeznaczona jest do zabaw z matg grupg dzieci (np. terapeutyczng), badz
podczas terapii indywidualnej. Szczegdlnie polecana do pracy z dzie¢mi o
specjalnych potrzebach edukacyjnych, jak i dzieci zdrowych.

Daje doskonatg mozliwo$¢ nauki poprzez aktywno$¢ ruchowa, ktéra utatwi
proces uczenia sie. Przycigga uwage dzieci i zacheca do zabawy. Gtowne
przeznaczenie gry to réznego rodzaju kreatywne zabawy z literami, gtoskami
oraz desygnatami. W przyjazny sposéb wprowadza dziecko w Swiat liter i stow.
Celem zabaw jest przygotowanie dzieci do umiejetno$ci czytania i pisania,
rozpoznawania liter, rozwijanie umiejetnosci czytania metoda sylabowa (sylaby
otwarte), wyodrebniania sylab w stowach, stéw w zdaniach, doskonalenie analizy




i syntezy sylabowej, ksztattowanie umiejetnosci wyodrebniania nagtosu, wygtosu i
gloskowania, doskonalenie percepcji wzrokowej, uktadania wyrazéw w kolejnosci
od najkrétszego do najdtuzszego, rozwijanie kompetencji spoteczno-
emocjonalnych {j.: czekanie na swojg kolej, zasady fair play, samodzielno$ci i
wspdipracy, obserwacji i koncentracji uwagi oraz rozwijanie 0golnej sprawnosci
ruchowej i koordynacji wzrokowo-ruchowej dziecka. Pomoc jest zaprojektowana
w taki sposob, by mozna byto ja modyfikowa¢ w zalezno$ci od potrzeb i
stopniowa¢ poziom trudnosci zadan.

25.

Logiczne uktadanki 1

Zestaw 4 uktadanek logicznych opartych o system wspdirzednych. Gry, ktére
pobudzajg i zachecajg do matematyczno-logicznego my$lenia. « 4 szt. « tablica o
wym. 37 x 28,5 cm ¢ 16 szt. Tabliczek o wym. 4,5 x 6,5 cm

26.

Zestaw paneli manipulacyjnych z tkaniny 2

Panele manipulacyjne pomagajg ¢wiczy¢ matg motoryke, umiejetno$¢ obstugi
réznego rodzaju zapie¢ i pomagajg zapoznac dzieci z podstawowymi
zagadnieniami matematycznymi oraz znajomoscig zasad odczytywania godziny.
Wykonane z tkaniny welurowej i kaletniczej. Elementy dodatkowe wykonane z
filcu. Panele posiadajg kdteczka pozwalajace zawiesi¢ je na Scianie. - wym. 34 x
34 cm Zestaw 6 paneli: 082031 Panel manipulacyjny z tkaniny — pizza 082032
Panel manipulacyjny z tkaniny — klepsydra 082033 Panel manipulacyjny z tkaniny
—zegar 082034 Panel manipulacyjny z tkaniny — figury 082035 Panel
manipulacyjny z tkaniny — dtonie 082036 Panel manipulacyjny z tkaniny —
ukfadanka

27.

Zgadula dotykowa

Wykonana z drewna. Wyposazona w otwory, przez ktére dzieci wktadajg rece.
Produkt mozna wykorzysta¢ na wiele sposobow, zaangazuje i zainteresuje catg
klase, gdy jedno dziecko rozpoznaje, reszta obserwuje. « wym. 40 x 18 x 20 cm -
otwory o wym. 10 x 8 cm - 3 owoce w komplecie

28.

Alfabet polski - pisany i cyfry

Polisensoryczna metoda usprawniania funkcji wzrokowych, rozwoju
psychoruchowego dziecka, sprawnosci grafomotorycznych i manualnych poprzez
stymulowanie wigkszej liczby zmystow (wzrok i dotyk). Grawerowane litery
pisane, wielkie i mate oraz cyfry umieszczone na ptycie HDF stuzg do
prezentowania i utrwalania wzoréw polskich liter i cyfr pisanych. Cwicza takze
umiejetno$¢ prawidtowego ich pisania poprzez wodzenie palcem lub przesuwanie
kulki po $ladzie litery lub cyfry zgodnie z prawidtowym kierunkiem pisania,
rozpoznawania ksztattu litery lub cyfry poprzez sam dotyk, z zakrytymi oczami
oraz odgadywania, jaka to litera lub cyfra poprzez zagadki rysunkowe. « 88 elem.
Alfabetu i cyfr polisensorycznych (39 matych liter z dwuznakami, 39 wielkich liter
z dwuznakami, 10 cyfr) o wym. 11 x 13 cm * drewniana skrzynka z podpisanymi
przegroédkami

29.

Karty zadan. Zestaw dwustronnych kart zadan z

grubego, lakierowanego kartonu z




wzorami o dwoch stopniach

trudnosci. « 20 kart « format: A4

30.

Stymulacja prawej i lewej pétkuli mézgu - percepcja wzrokowa. Agnieszka
Bala

31.

Stymulacja prawej i lewej pétkuli mézgu - analiza, synteza wzrokowa i
odwrdcenia. Agnieszka Bala.

32.

Stymulacja prawej i lewej pétkuli mézgu - sekwencje. Agnieszka Bala.

33.

Stymulacja prawe;j i lewej pétkuli mézgu —grafopercepcja. Agnieszka Bala.

34.

Stymulacja prawej i lewej pétkuli mézgu - analiza i synteza wzrokowa,
matriatatem.

35.

Stymulacja prawej i lewej potkuli mézgu - kategoryzacja tematyczna.

36.

Zestaw do sortowania — ciasto.

Ciasto petne owocow, ktore mozna wykorzysta¢ do wielu zabaw edukacyjnych.
Na spodzie ciasta ktadziemy jedng z dotaczonych plansz i mozemy sortowac
owoce na trzy sposoby: wedtug kolory, wedtug

ksztattu oraz odliczajgc odpowiednig iloS€.

37.

Gtodny potwor — gra zrecznos$ciowa.

38.

Mozaika Zosi. Tworz kolorowe wzory z koralikow.

Umies¢ przezroczysta ptytke na karcie z wzorem i uktadaj koraliki lub twérz
wiasne wzory.

Zawarto$¢:

» przezroczysta plastikowa podktadka

o wym. 20 x 20 cm

» 3 drewniane karty zadan o wym. 19x 19 cm
» 400 koralikow w 9 kolorach o $r. 0,8cm

* instrukcja obstugi

* pudetko o wym. 31 x 23 x 6 cm

39.

Smoki i ksiezniczki - dwustronne tabliczki, 5 szt.

Przeznaczona do aranzowania sytuacji komunikacyjnych, koncentracji na
stownictwie i sktadni. Doskonale przydaje sie do ¢wiczen uwspélniajacych pole
uwagi i zdolnosci analityczne. Zadba o rozw6j percepcji wzrokowej, cwiczy
pamie¢ wzrokowg, rozwija spostrzegawczo$¢ oraz umiejetnos¢ dostrzegania
réznic i podobiefstw w wygladzie konkretnych przedmiotéw i na obrazkach,
cwiczy mowe opowiesciowg; wzbogaca zasob stownikowy i rozwija mowe czynna,




jak réwniez doskonali koncentracje uwagi.

- 5 dwustronnych plansz formatu A3 - 50 obrazkéw o wymiarach 12 x 10 cm

40. Swiecacy jezyk 1

Jezyk z migkkiej gumy $wieci po potrzasnigciu. « wym. 8 x 5 cm

Zadanie nr 5.
pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii dla ucznidéw majgcych problemy w edukaciji szkolnej z zaburzeniami
wymagajgcymi terapii logopedycznej lub psychologiczne;.

L.p. Nazwa pomocy llos¢ sztuk

1. Percepcja wzrokowa — zestaw éwiczen. Anna Bubula oraz Agnieszka Bala. 1
48 kart czarno biatych dwustronnie
foliowanych

- 1 formatka A4 z elementami do
ukfadania

- 1 gruba folia A4 (ofertéwka) + pisak
suchoscieralny

- instrukcje z trudniejszymi

odpowiedziami

2. Drewniane figury magnetyczne. 1
Kolorowa, magnetyczna uktadanka
sktadajaca sie z figur geometrycznych
wraz z kartami zadan. Wykonana z
drewna. Moze by¢ uzywana z
tablicami magnetycznymi

Do zestawu dotgczony jest woreczek do przechowywania z tkaniny. - wym.
woreczka 25 x 17,5 ¢cm - 102 elem. o

wym.od 2,5x2,5x1cmdo4x5x1cm- 15 dwustronnych kart zadan o
wym. 10 x 12,5 cm

3. Memo dotykowe w woreczku. 1

Zestaw zawiera 16 par drewnianych klockow i bawetniany woreczek. sr. 4 cm
" Wys. 2 cm




Zestaw tablic magnetycznych malucha 2.
Zestawy tablic
suchoscieralno-magnetycznych z

kolorowymi aplikacjami beda nie tylko miejscem aktywnosci i zabawy dla
dzieci, ale takze ozdoba kazdej sali.

Dzieki temu, ze sktadaja sie z kilku modutow pozwalajg na prace wielu

dzieciom jednoczesnie. Panele sg wyposazone w przegrodki na mazaki.-
wym. przegrodki 38,5 x 8 x 9 cm -wym. tablicy 38,5 x 38,5 cm

~wym. 192 x 107 cm

Bystre oczko - zestaw edukacyjny

Doble - gra

Co gdzie jest? Wielowariantowa gra polegajaca na
potgczeniu wylosowanego obrazka z odpowiednim miejscem na planszy

zgodnie z przedstawionymi przez prowadzacego regutami. Cwiczy
spostrzegawczos¢, koncentracie,

wprowadza poczucie dyscypliny

czasowej. Gra przygotowana jest

réwniez do nauki jezyka angielskiego, poszerza stownictwo i wprowadza
pojecie rymu. Znakomita do

utrwalania wyrazen okre$lajacych relacje przestrzenne migdzy

przedmiotami. « plansza o wym. 37 x48 cm « 36 kartonikow

Domino konstrukcje.
Domina polegajg na dopasowywaniu
identycznych obrazkow widocznych na kartonikach lub takiej samej liczby

kropek. Gry edukacyjne, ktére tacza przyjemne z pozytecznym — zabawe ze
zdobywaniem nowych umiejetnosci. Ksztatcg logiczne myslenie, tworczg
aktywnos¢, zdolno$ci poznawcze oraz wytrwato$é

w wykonywaniu zadan od poczatku do konca.
*2gry * 24 elem. o wym. 10 x

5cm e« dla 1-4 graczy

Magiczne figury 2, 7 figur.

Zestawy zawierajg rozne figury




geometryczne wykonane z drewna grabowego o gr. 1,6 cm oraz instrukcje ze
wzorami. Do utozenia kazdej figury trzeba wykorzysta¢ wszystkie klocki.
Dzieci uczg sie logicznego myslenia oraz ¢wiczg koncentracje.

- 7 figur

10. Dmuchajki Pilch.

1. Ladnie méwie gloski s,z,c,dz.
Gry polegaja na dobieraniu obrazkéw w pary, umozliwiaja wykorzystanie ich
do wielu zabaw. Majg na celu
doskonalenie artykulacji trudnych dla dziecka gtosek oraz ¢wiczenie
ogblnejsprawnosci jezykowej. « 70 obrazkdw
(zdje€) podzielonych na trzy zestawy,
owym. 9x 9 cm ¢ instrukcja z
propozycjami gier

12. tadnie moéwie gtoski sz,z,cz,dz

13. tadnie méwie gtoske r.

14. Materiat wyrazowo obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek
sz,z,cz,dz . Grazyna Krzysztoszek, Matgorzata Piszczek.

15. Material wyrazowo obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek
s,z,c,dz. Grazyna Krzysztoszek, Matgorzata Piszczek.

16. Materiat wyrazowo obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy
gtosekt,d,m,mi,n,ni (R). Matgorzata Krzysztoszek, Agnieszka Piszczek.

17. Materiat wyrazowo obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek
$§,2,6,dz. Matgorzata Krzysztoszek, Agnieszka Piszczek.

18. Materiat wyrazowo obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy
gtosek,ki,g,gi. Matgorzata Krzysztoszek, Agnieszka Piszczek.

19. Materiat wyrazowo obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek
dentalizowanych. Matgorzata Krzysztoszek, Agnieszka Piszczek.

20. Stowa, sylaby, wyrazy — pakiet 10 ksigzeczek. Bozena Senkowska.

21. Niebieskie Zagadki Smoka Obiboka. Wydawca Granna.

22. Zielone Zagadki Smoka Obiboka. Wydawca Granna.

23. Komplet pacynek z torba.

Duzy zestaw kolorowych,
bajkowych pacynek wraz z wygodnag torbg do ich przechowywania i

przenoszenia. Torba wyposazona jest




w uchwyt, ekspres umozliwiajacy

catkowite otwieranie i rozktadanie torby, a takze tasmy utatwiajace trzymanie
pacynek na swoim miejscu. Dzieki temu mozna takze przymocowaé w sali
otwartg torbe, a

pacynki pozostawione na widoku bedg zachecaty dzieci do czestej zabawy.
14 pacynek o wys. od 22 do 30 cm * wym. zamknietej torby 63x 48 cm « wym.
otwartej torby 63 x

96 cm

24.

Pacynka terapeutyczna Lena

Pacynka terapeutyczna z ruchoma glowa to wspaniata pomoc dla logopedéw,
reedukatorow, nauczycieli. Ma otwor z tytu glowy i workowate rece, w ktore
mieszcza sie

zarowno dtonie dziecka, jak i osoby dorostej. Posiada tez ruchomy jezyk, w
ktory mozna wtozy¢ palce. « wym.70 x 12 x 15 cm

25.

Rzeczowniki, czasowniki i przymiotniki — pakiet zdje¢. NounsVerbs and
Adjectives.

26.

Ludzie i emocje - pakiet zdje¢. ( 90 zdje¢) People and Emotions.

Pakiety zdje¢ sq doskonatg pomocado ¢éwiczen jezykowych. Dzieki zabawie
ze zdjeciami dzieci poszerzajg stownictwo, rozwijajg zdolnoé¢ formutowania
wypowiedzi

czy zadawania pytan itp. Cato$¢
umieszczona w trwatym, kartonowym pudetku.

+ 90 zdje¢ o wym. 14 x 21,5 cm

27.

3- elementowe historyjki obrazkowe. Wydawnictwo: Harmonia.

28.

4- elementowe historyjki obrazkowe. Wydawnictwo: Harmonia.

29.

5- elementowe historyjki obrazkowe. Wydawnictwo: Harmonia.

30.

Stuchaj i opowiadaj - historyjki obrazkowe o domu. Wydawnictwo Moje
Bambino. Stuchaj i opowiadaj - historyjki o domu to pomoc edukacyjna do

prowadzenia warsztatow

rozwijajacych umiejetnosci stuchania i reagowania w sytuacjach jezykowych.

31.

Story Cubes

32.

Stuch fonemowy i fonematyczny. Teoria i praktyka. Bronistaw Roctawski.
Zbior zabaw i rysunkéw do badania stuchu fonemowego i fonetycznego dla
logopedow, glottodydaktykdw,

nauczycieli przedszkoli i nauczania poczatkowego. * format: A5 « 151str.




33.

Logopedyczne zabawy cz.VII - stuch fonemowy. Programy wspierajace
terapie logopedyczna.

Wymagania systemowe:

- Windows 98 lub nowszy

- procesor Pentium, 233 MHz

- RAM 128 MB - Win 98, 256 MB -Win XP
- 250 MB wolnego miejsca na dyskutwardym
- CD-ROM

- grafika 800 x 600, Hi-color

- karta dzwigkowa zgodna z MS
Windows.

Spis gier:

- PODPISZ | POWIEDZ

- ZAPAMIETAJ | POWIEDZ

- UZUPELNIJ WYRAZ

- POSLUCHAJ | WYBIERZ

- DOBIERZ

- NAGRAJ | ODTWORZ

34.

Dzwiekowe kostki - transport.
Zestawy sktadaja sie z 2 szeSciandw. Na kazdym z nich znajduje sie potowa

obrazka. Zadaniem dziecka jest takie polgczenie dwoch klockdw, aby powstat
caty rysunek. Wysitki dziecka

sg nagradzane. Gdy prawidtowo utozy obrazek, kostki wydajg dzwiek.
Wykonane z tworzywa sztucznego. 2 kostki o wym. 7 x 7 x 7 cm

35.

Bajki - stuchaj i uktadaj obrazki.

Szes$¢ kilkuelementowych historyjek obrazkowych, prezentujacych znane
dzieciom bajki (Kopciuszek, Kot w Butach, Pinokio, Siedmiomilowe buty,
Trzy $winki, Z6tw i Zajag).

W skfad zestawu wchodza; - dostep do nagran

z bajkami (do pobrania w formie

plikéw audio ze strony internetowej producenta) - 32 karty o wym. 11,2x 7,8




cm - ulotka.
36. Gumowe ucho - ¢wiczenia percepcji stuchowej dla dzieci w mfodszym 1
wieku szkolnym. Autor: Matgorzata Podle$na.
37. Trening stuchu. Cwiczenia rozwijajace percepcje stuchowa u dzieci. 1
Autor: Joanna Graban, Romana Sprawka.
38. Percepcja stuchowa - zestaw éwiczen. Wydawca Arson. 1
Zadanie nr 6

specjalistyczne oprogramowanie do pomocy dydaktycznych lub narzedzi do terapii.

L.p.

Nazwa pomocy

llosé sztuk

1.

Program multimedialny Rewalidacja 2 pakiet mTalent

przeznaczonego do pracy z dzie¢mi stabowidzacymi oraz z niepetnosprawnoscia,
ruchowg, wchodza dwa programy: -

mTalent TRUDNOSCI W PISANIU - mTalent PERCEPCJA WZROKOWA

1

Program multimedialny: Potrafie. Obszar polonistyczny (klasy 4-6) mTalent

Zestaw ¢wiczen i materiatdw interaktywnych do wykorzystania podczas zaje¢
wyréwnawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych z obszaru
edukaciji polonistycznej dla ucznidw klas 4-6.

Program multimedialny: Potrafig. Obszar matematyczny mTalent

Zestaw ¢wiczen i materiatéw interaktywnych wspomagajacy organizacje pomocy
psychologiczno-terapeutycznej w szkole podstawowej dla ucznidéw starszych. Sg
to materiaty do wykorzystania podczas zaje¢ wyréwnawczych, korekcyjno-
kompensacyjnych i rewalidacyjnych z obszaru edukacji matematycznej dla
uczniow klas 4-6.

Photon Modut Specjalne Potrzeby Edukacyjne (SPE)

Zestaw sktadajgcy sie z robota Photon™, dwoch mat edukacyjnych oraz 50
¢wiczen do zaje¢ terapii pedagogicznej i zaje¢ rewalidacyjnych z uczniami ze
spektrum autyzmu lub zaburzeniami emocjonalnymi i spotecznymi.

Wykorzystanie robota Photon™ w terapii: - Wspiera rozwdj emocjonalny, -
Rozwija umiejetnosci komunikacji, - Wspomaga dzieci w prawidtowym rozwoju.

Photon Modut Edukacja Spoteczno-Emocjonalna (SEL)

Zestaw ¢wiczen wspierajacych rozwdj spoteczno-emocjonalny dzieci w wieku 6-
10 lat. Wykorzystanie interaktywnego robota Photon i dofaczonych pomocy
dydaktycznych pomoga dzieciom zaangazowaé sie w proponowane aktywnosci i
utatwig przyswajanie nowej wiedzy.

Zestaw zawiera: robot Photon EDU zestaw scenariuszy zaje¢ (50 szt.) maty




edukacyjne (2 szt.) zestawy fiszek (5 kpl.) karty pracy

Program multimedialny Ortografia mTalent

Profesjonalny gabinet edukacyjno-terapeutyczny

Pakiet 17 programéw multimedialnych wspomagajacych biezaca prace z uczniem
w ramach zaje¢: rewalidacyjnych, terapii pedagogicznej, terapii logopedyczne;,
korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych, rozwijajacych
kompetencje emocjonalno-spoteczne, i innych zaje¢ o charakterze
terapeutycznym, wspierajacym (a takze zaje¢ rozwijajacych uzdolnienia w
wybranych obszarach).

W sktad pakietu PROFESJONALNY GABINET EDUKACYJNO-
TERAPEUTYCZNY wchodzg nastepujace programy:

mTalent Zajecia logopedyczne - Pakiet Ekspert (mTalent Zajecia
logopedyczne cz. 1i cz. 2) — najnowszy i najobszemiejszy program
wspomagajacy terapie logopedyczna. mTalent Percepcja stuchowa — Pakiet
Ekspert (mTalent Percepcja stuchowa oraz mTalent Zaburzenia przetwarzania
stuchowego) — jedyny program multimedialny do terapii pedagogicznej na rynku
polskim w cato$ci poswigcony wspieraniu percepcji stuchowej na roznych
poziomach, w tym réwniez u dzieci przejawiajacych trudnosci wynikajace z
zaburzen na poziomie centralnym (CAPD, APD, zaburzenia przetwarzania
stuchowego, wyzsze funkcje stuchowe). mTalent Percepcja wzrokowa —
pierwszy i jedyny polski program terapeutyczny, ktory zostat nagrodzony
prestizowg europejska nagrodg BELMA dla najlepszych materiatéw
edukacyjnych. mTalent Ortografia — ogromny zasob ¢wiczen multimedialnych
wspierajacych uczniow w ksztattowaniu i nabywaniu nawykéw ortograficznych.

mTalent Trudnosci w pisaniu — zestaw ¢wiczen wspierajacych dzieci z
trudno$ciami z obszaru dysgrafii. mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI - Pakiet
Ekspert (cz. 1 cz. 2) - zestaw dwdch programéw wspomagajacych nauke
czytania metoda sylabowg, a takze uatrakcyjniajacych zajecia terapeutyczne
poswiecone trudnosciom w czytaniu. mTalent Autyzm. Rozumienie i
nasladowanie mowy — program multimedialny wspierajacy zaréwno uczniéw ze
spektrum autyzmu, jak i uczniéw z innymi trudno$ciami w komunikacji (np.
wynikajacymi z niepetnosprawnosci intelektualnej), w nabywaniu i wyksztatceniu
umiejetnosci bazowych z zakresu rozumienia i nasladowania mowy niezbednych
do przejscia na nastepne etapy terapii i rozwijania umiejetno$ci bardziej
ztozonych. mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym (cz. 1 2) — zestaw
dwaoch programéw wspierajacych u dziecka rozwoj jezyka i komunikacji w
obszarze figuratywnym, symbolicznym. Znajduja sie tu ¢wiczenia z zakresu:
rozpoznawania i réznicowania emocji. mTalent Potrafig. Obszar matematyczny.
Klasy 4-6 — program multimedialny na zajecia korekcyjno-kompensacyjne i
dydaktyczno-wyréwnawcze z uczniami drugiego etapu edukacyjnego
przejawiajgcymi trudno$ci w obszarze matematyki. mTalent Potrafie. Obszar
polonistyczny. Klasy 4-6 — program multimedialny na zajecia korekcyjno-
kompensacyjne i dydaktyczno-wyréwnawcze z uczniami drugiego etapu




edukacyjnego przejawiajacymi trudnosci w obszarze jezyka polskiego (czytanie,
rozumienie i interpretacja tekstu, gramatyka, ortografia i inne). Dyskalkulia -
Pakiet Ekspert — zestaw dwoch programéw multimedialnych wspierajacych
uczniow z pierwszego etapu edukacyjnego, a takze ucznidéw z poczatkdw
drugiego etapu na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-
wyréwnawczych, a takze wspierania ucznia szczegolnie zainteresowanego
matematyka lub jezykiem angielskim (np. na zajeciach rozwijajacych uzdolnienia
czy kotku zainteresowar). Rozwijanie kompetencji emocjonalno-spotecznych
— pakiet multimedialnych programéw terapeutycznych z odrebnymi ¢wiczeniami
dla uczniéw pierwszego etapu edukacyjnego i uczniéw starszych




